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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ciencias de

la

Computacion e Ingenieria en Ciencias de la Compu-

tacion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Ingenieria de Software

Ubicacion:

Nivel Formativo.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Programacion Il, Bases de Datos

Asignaturas Consecuentes:

Ingenieria de Software Avanzada

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de ho- Total de
Concepto ras por pe- | créditos por
Teoria Préctica riodo periodo
Horas teoriay practica
(16 horas = 1 crédito) 3 2 90 6
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Disciplina profesional: | Licenciado o Ingeniero en electronica, o Ingeniero en compu-
tacion.

Nivel acadeémico: | Maestria o superior.

Experiencia docente: | 1 afio.

Experiencia profesional: | 3 afios.

5. PROPOSITO:

Formar de manera integral profesionales en Ingenieria en Ciencias de la Computacién que
realicen practicas interdisciplinarias para la produccion y el desarrollo de bienes y servicios
gue requieran el uso de sistemas complejos en las areas de: sistemas de hardware / software,
automatizacion y control, y redes de computadoras; con el fin de dar soluciones innovadoras
a problemas del entorno, aplicando los conocimientos y las competencias de la disciplina en
los &mbitos local, estatal, nacional e internacional con sentido ético y responsabilidad social,
tomando como fundamento los lineamientos planteados en el modelo educativo.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Competencias especificas de LCC:

e [Formaliza y representa el conocimiento, de manera computable a través del analisis, di-
sefio y modelado de algoritmos para la resolucion de problemas en los ambitos social,
cientifico y profesional, de manera particular en entornos inteligentes.

e Desarrolla proyectos de investigacion para la solucion de problemas computacionales
con el objetivo de contribuir al bienestar de la sociedad.

¢ Modelay disefia soluciones computacionales con base en los fundamentos matema-
ticos, principios algoritmicos y teorias de la Ciencia de la Computacién para resolver
diversas problematicas sociales y laborales.

¢ Resuelve problemas complejos de computacién mediante algoritmos y programas
con la finalidad de eficientar cualquier sistema computacional.

Competencias especificas de ICC:

Ingenieria de Software

PE: Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la Computacion, M _
Licenciatura en Ciencias de la Computacién INERVA

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el parrafo anterior”.




Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia
Direccion General de Educacion Superior

Facultad de Ciencias de la Computacion
o Disefiar soluciones creativas e innovadoras por medio del andlisis, sintesis e imple-
mentacion en sistemas de cémputo que cumplan con los estandares de calidad.
e Interactuar con el usuario entendiendo y atendiendo sus necesidades con el fin de
darle soluciones en su competencia.
e Aplicar los avances tecnoldgicos mas recientes en las areas de desarrollo de aplicacio-
nes de software, tratamiento de datos, redes de computadoras, sistemas empotrados,
control digital y robdtica con el fin de dar soluciones innovadoras a problemas en el
desarrollo cientifico- tecnolégico del pais.

Justificacion:

El desarrollo de software es un proceso que requiere del seguimiento de metodologias
gue les permita producir software de calidad. Esto debido a que pasa por varias etapas
que involucran el disefio, analisis, y modelado de una abstraccién de la realidad apo-
yados por el pensamiento critico. Los enfoques son tradicionalmente multidisciplinarios
ya gue las soluciones propuestas atienden a probleméaticas de otras areas de conoci-

miento.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1. Introduccioén a la
Ingenieria de
Software

1.1. Conceptos Basicos de ingenieria de
Software.

1.1.1. Definicién de Software

1.1.2. Dominios de Aplicacion de Software
1.1.3. Software Heredado Web/apps

1.2. Clasificacion de Sistemas de Software
1.3. Historia de la Ingenieria de Software,
mitos y crisis del software

1.4. Etica en la Ingenieria de Software
1.5. Ciclo de Vida de desarrollo de Soft-
ware

1.6. Administracion de proyectos de Soft-
ware

1.6.1. Seguimiento y control del Proyecto
de software

Pressman, R., & Maxim, B.
(2021). Software Engineer-
ing: A Practitioner’s Ap-
proach (9th ed.). McGraw-
Hill Education.

Stephens, R. (2022). Begin-
ning Software Engineer-
ing (2nd ed.). Wiley.

Loubser, N. (2021). Soft-
ware Engineering for Abso-
lute Beginners: Your Guide
to Creating Software Prod-
ucts. Apress.
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Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1.6.2. Administracion del Riesgo

1.6.3. Aseguramiento de Calidad

1.6.4. Revisiones Técnicas

1.6.5. Medicién proceso y producto

1.6.6. Administracion de la configuracién
del software

1.6.7. Administracion de la reutilizacion del
software

1.6.8. Preparacion y produccion del pro-
ducto de trabajo.

1.7. Gestion de la configuracion del soft-
ware (GCS/SCM)

Sommerville, I. (2017). Soft-
ware Engineering, Global
Edition. (10nd ed.) Pearson

Farley, D. (2022). Modern
Software Engineering: Doing
What Works to Build Better
Software Faster (1st ed.)
USA: Addison-Wesley.

Jacobson I., Lawson H., Ng
P. (2019). The Essentials of
Modern Software Engineer-
ing: Free the Practices from
the Method Prisons (1st ed.)
USA: ACM

Kumar, R. (2020). Funda-
mentals of Software Engi-
neering Designed to Provide
an Insight into the Software
Engineering Concepts (1st
ed.) USA: BPB Publications

Winters T., Wright, H. (2020)
Software Engineering at
Google: Lessons Learned
from Programming Over
Time (1st ed.). USA:
O’'REILLY

PMI (2021) A Guide to the
Project Management
Body of Knowledge
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. Contenido Tematico
Aprendizaje

Referencias

(PMBOK® Guide) The
Standard for Project Ma-
nagement (7a ed. Spa-
nish Edition), USA: Project
Management Institute, Inc.

Nicholas, J. M. (2020) Pro-
ject Management for Engi-
neering, Business and Tech-
nology.(6a ed.) New York:
Routledge.

2.1. Cascada

2.2. Modelo V

2.3. Prototipado

2.4. Especificacion de Operaciones
2.5. Transformacional

2.6. Incremental e lterativo

2.7. Espiral

2.8. Agil

2. Modelos de Pro-
cesos de Soft-
ware

Pressman, R., & Maxim, B.
(2021). Software Engi-
neering: A Practitioner’s
Approach (9th ed.).
McGraw-Hill Education.

Stephens, R. (2022). Begin-
ning Software Engineer-
ing (2nd ed.). Wiley.

Loubser, N. (2021). Soft-
ware Engineering for Ab-
solute Beginners: Your
Guide to Creating Soft-
ware Products. Apress.

Sommerville, I. (2017). Soft-
ware Engineering, Global
Edition. (10nd ed.) Pear-
son
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Farley, D. (2022). Modern
Software Engineering: Doing
What Works to Build Better
Software Faster (1st ed.)
USA: Addison-Wesley.

Jacobson I., Lawson H., Ng
P. (2019). The Essentials of
Modern Software Engineer-
ing: Free the Practices from
the Method Prisons (1st ed.)
USA: ACM

Kumar, R. (2020). Funda-
mentals of Software Engi-
neering Designed to Provide
an Insight into the Software
Engineering Concepts (1st
ed.) USA: BPB Publications

Winters T., Wright, H. (2020)
Software Engineering at
Google: Lessons Learned
from Programming Over
Time (1st ed.). USA:
O'REILLY
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Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3.Ingenieria de
Requerimientos

3.1. Procesos de ingenieria de requeri-
mientos

3.1.1. Identificacibn y manejo de requeri-
mientos

3.1.2. Elicitacién de Requisitos

3.1.2. Lluvia de ideas

3.1.2.2. Andlisis de Documentos

3.1.2.3. Grupos de Enfoque

3.1.2.4. Andlisis de la Interfaz

3.1.2.5. Entrevistas

3.1.2.6. Observacion

3.1.2.7. Prototipos

3.1.2.8. Talleres/cuestionario

3.1.2.9. Validacion de Requerimientos
3.1.2.10. Administracién de Requerimien-
tos

3.2. Especificacion de requerimientos 3.3.
Técnicas y herramientas de especificacion
de requerimientos

3.3.1. Modelos del contexto

3.3.2. Modelado de datos

3.3.3. Modelado funcional y flujo de infor-
macion

3.3.4. Modelos de interaccion

3.3.5. Modelos de comportamiento (casos
de uso)

3.3.6. Patrones de asignacién de respon-
sabilidades (GRASP)

Cox, Karl, (2022). Business
Analysis, Requirements,
and Project Management:
A Guide for Computing
Students. (First Edition).
CRC Press

Durham, D., & Michel, C.
(2021). Lean software sys-
tems engineering for de-
velopers: Managing re-
qguirements, complexity,
teams, and change like a
champ (1st ed.). APress.

Pressman, R., & Maxim, B.
(2021). Software Engi-
neering: A Practitioner’s
Approach (9th ed.).
McGraw-Hill Education.

Ciceri, C. Farley, D. Ford. N,
(2022). Software Architec-
ture Metrics: Case Studies
to Improve the Quality of
Your Architecture. (First
Edition). O’Reilly Media.

Sommerville, 1. (2017). Soft-
ware Engineering, Global
Edition. (10nd ed.) Pear-
son

Farley, D. (2022). Modern
Software Engineering: Doing
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What Works to Build Better
Software Faster (1st ed.)
USA: Addison-Wesley.

Jacobson I., Lawson H., Ng
P. (2019). The Essentials of
Modern Software Engineer-
ing: Free the Practices from
the Method Prisons (1st ed.)
USA: ACM

Kumar, R. (2020). Funda-
mentals of Software Engi-
neering Designed to Provide
an Insight into the Software
Engineering Concepts (1st
ed.) USA: BPB Publications

Winters T., Wright, H. (2020)
Software Engineering at
Google: Lessons Learned
from Programming Over
Time (1st ed.). USA:
O’'REILLY
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:
e Lectura y comprension
e Reflexion
e Comparacion
e Resumen
Estrategias de ensefianza:
e ABP
e Aprendizaje activo
e Aprendizaje cooperativo
e Aprendizaje colaborativo
e Basado en el descubrimiento
Ambientes de aprendizaje:
e Aula
e Laboratorio
e Simuladores

e Lenguajes de especificacion y modelado.

Técnicas
e grupales
e de debate
e del dialogo
e de problemas
e de estudio de casos
e cuadros sinopticos
e mapas conceptuales
e para el analisis
e comparacion
e sintesis
e mapas mentales
e lluvia de ideas
e analogias
Exposicion.

Libro del area de Ingenieria de Software
Pizarron

Materiales audiovisuales: extractos de peliculas
Servicios teleméticos: paginas Web, Weblog,
tours virtuales, webquest, correo electrénico,
chats, foros, unidades didacticas y cursos on-line
TV y video interactivos

PE: Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la Computacion,

Licenciatura en Ciencias de la Computacion

“El presente documento es Propiedad Intelectual de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla, conforme
a lo previsto en el articulo 8 de su Ley y 137 del Estatuto Orgdnico Universitario. La utilizacion del mismo, es para
uso exclusivo de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla y los integrantes de la comunidad universitaria,
en cumplimiento de los fines de docencia, investigacion y extension de la cultura. Queda estrictamente prohibida
la reproduccion total o parcial de su contenido o cualquier uso, distintos a los sefialados en el parrafo anterior”.

Ingenieria de Software

MiNERVA

15



Benemérita Universidad Autonoma de Puebla

Vicerrectoria de Docencia
Direccion General de Educacion Superior

Facultad de Ciencias de la Computacion
9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucién con la asignatura

Formacion Humana y Social

Promover una actitud de trabajo en equipo, la uti-
lizacion de foros en temas asociados de Ingenie-
ria de software y sus aplicaciones.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecno-
logias de la Informacién y la Comunicacién

Utilizacion de aplicaciones graficas para los pro-
cesos de analisis, disefio de los proyectos.
Utilizacion de sistemas de gestion de contenido
para el alojamiento de la informacion y uso de e-
mail, chat, foros y blogs para la comunicacion en-
tre el profesor y estudiantes.

Busqueda de informacién en fuentes confiables elec-
tronicas de temas relacionados a la materia y a su pro-
yecto.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Com-
plejo

Desarrollo de competencias del alumno para ana-
lizar las problematicas sociales, ambientales y/o
tecnolégicas, proponiendo soluciones factibles,
aplicando procesos cognitivos, como: compren-
sion, analisis y sintesis, clasificacion, disefio,
creacion, evaluacion y toma de decisiones.
Desarrollo de pensamiento creativo para plantear la so-
luciones del problema y el pensamiento critico para
identificar la mejor propuesta.

Lengua Extranjera

Comprension de los documentos, libros, articulos
y espacios Web en inglés respecto de la asigna-
tura y especializados en el area.

Innovacion y Talento Universitario

Aplicacién de sus talentos para innovar en el di-
sefio de proyectos con calidad que resuelvan pro-
blemas de la vida real utilizando Ingenieria de
Software.
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Educacion para la Investigacion Se fomenta el habito de investigar e implementar
procesos de analisis y disefio de sistemas, asi
como los cambios continuos de la tecnologia in-
vita al alumno a estar en una constante investiga-
cion de los avances tecnoldgicos y desarrollo del
software en la solucion de problemas.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
= Actividades Objetivo 30%
= Participacion en clase 10%
= Tareas 10%
= Trabajos de investigacion u/o intervencion 10%
= Proyecto final 40%
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70%de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE
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Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, deberd realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccion Ge-
neral de Educacién Superior.

b) La planeacién didactica debera ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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